
3.TECHNOLOGIES
PHP

PROGRAMME :

Les concepts de base de la programmation orientée objet :
- Introduction
- Différences et incompatibilités entre PHP4 et PHP5
- Classes et objets
- Membres d’une classe : champs et méthodes
- Typage d’objet
- Instanciation d’une classe
- Constructeurs et destructeurs
- Accès aux membres
- Types d’accès aux membres : «public», «private», «protected»
- Héritage
- Accès statiques
- Chargement automatique de classes

Gestions des erreurs avec les exceptions

Accès aux bases de données avec la librairie PDO

Travaux pratiques

OBJECTIFS :
Acquérir les concepts 
de la programmation 
objet et les mettre en 
œuvre au travers du 
langage PHP.

PUBLIC :
Cette formation 
s’adresse aux concep-
teurs de sites Web PHP 
souhaitant acquérir les 
bases indispensables 
de la programmation 
orientée objet.

L’essentiel de PHP orienté objet

Durée :

Tarifs :


